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Tento dodatek se vydava z diivodu zmény uéebniho planu pro 2. stupen ZS a zmény
vzdé¢lavacich obsaht vyucovacich predmétu tak, aby byly v souladu s Ramcovym vzdélavacim
programem zakladniho vzdélavani platném od zaii 2021 (dale jen RVP ZV).

1. V kapitole (4) Ucebni plan, podkapitola (4.2.) Ucebni plan pro 6. — 9. ro¢nik (viz pfiloha 1)
se méni v souladu s platnym RVP ZV nazev Vzd¢lavaci oblasti Informaéni a komunikacni
technologie na Informatika a méni se minimalni ¢asova dotace této vzdélavaci oblasti z 1 na 4
hodiny, tzn., Ze predmét Informatika se bude nové vyuovat ve viech ro¢nicich 2. stupné ZS.

V souladu s RVP ZV se proto o 1 hodinu snizuje minimalni ¢asova dotace vzdélavacich oblasti
Clovek a spole¢nost, Clovék a piiroda a Uméni a kultura.

Zvysenim poctu hodin Informatiky by zéci sportovnich tfid ptekrocili maximalni pocet celkové
povinné casové dotace (122 hodin), proto musela byt snizena o 4 hodiny ¢asova dotace
Sportovni pfipravy. V névaznosti na tuto skutecnost se snizila dotace vsech Dopliujicich
volitelnych a povinnych obort a byl snizen jejich pocet.

O takto ziskané 4 disponibilni hodiny byly posileny vzdélavaci oblasti Clovék a spole¢nost
(1 disponibilni hodina) a Clovék a ptiroda (3 disponibilni hodiny).

Ve vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace byla piesunuta 1 vyuGovaci hodina predmétu
Praktické ¢innosti z devatého do osmého ro€niku. Predmét Praktické ¢innosti obsahuje povinny
tematicky okruh Svét prace a vzhledem k jeho zaméteni na vybér budouciho povolani je lepsi
ho zatadit do 8. ro¢niku, aby si mohli zéci 1épe rozmyslet, na kterou stfedni skolu si podaji v 9.
ro¢niku ptihlasku.

2. Kapitola 5. 3. 1. Informatika se méni takto
2. stupeii ZS
Obsahové vymezeni vyucovaciho piredmétu

Na 2. stupni zaci rozvijeji znalosti ziskané na 1. stupni. U¢i se analyzovat problém a vybirat
aspekty, které jsou podstatné pro jeho feSeni. Vytvaii postupy vhodné pro automatizaci. U¢i se
zpracovavat velké 1 nesourodé soubory dat. Poznavaji, jak digitalni technologie funguji, chapou
zékladni principy kdédovani. UCi se vyvijet funkcni technickd feSeni problémi, testuji prototypy
a postupné je vylepsuji

Na 2. stupni je obsah rozdélen rovnéz do Ctyft oblasti:

1. Data, informace a modelovani
2. Algoritmizace a modelovani
3. Informacni systém

4. Digitalni technologie



Casové vymezeni vyucovaciho predmétu

roénik 6. 7. 8. 9. celkem

éasova dotace 1 1 1 1 4

Organizacni vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC u¢ebné, nebo v bézné ucebné s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Nektera témata probihaji bez pocitace. Ve
vyuce jsou pouzivany robotické stavebnice, iPady, 3D bryle s virtualni realitou, 3D tiskarny. V
fadé ¢innosti preferujeme praci zakii ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi
a spolupraci.

Vychovné a vzdélavaci strategie zlstavaji beze zméeny.

3. Vzdélavaci obsah predmétu Informatika pro 6. — 9. ro¢nik se méni v souladu s RVP ZV
platném od zafi 2021 (viz piiloha 2)

4. V Piiloze SVP & 2: Vzdélavaci obsah pro II. stupent ZS, byly v souladu s redukci
vzdélavaciho obsahu vzdélavacich obort v platném RVP ZV zredukovany ocekavané vystupy
a rozsah uciva jednotlivych vzdélavacich obor.

5. Kapitola 3.2 SVP je doplnéna takto:

7. KOMPETENCE DIGITALNI

pomahat Zakim orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvorivému vyuZzivani digitalnich technologii pri praci, pfi uceni,
ve volném case i pFi zapojovani do spolecnosti a ob¢anského Zivota.

Ucime Zaky ovladat digitalni zatizeni a vyuZzivat je pfi uceni 1 pii zapojeni do Zivota Skoly.
Chceme, aby vyhledavali a kriticky posuzovali informace, spravovali data.

Snazime se seznamovat zaky s novymi technologiemi tim, Ze je pouzivame ve vyuce — 3D bryle
pro virtualni realitu, audiovizualni u¢ebnu pro vyuku cizich jazyki, 3D tiskarnu
Upozoriiujeme Zaky na rizika pouZivani digitalnich technologii s ohledem na jejich fyzické a

duSevni zdravi.



Piiloha 1 Dodatku &. 2 SVP — U&ebni plan pro 6. — 9. roénik

o ) ro¢nik VMin.’ Disp, |«
Vzd¢lavaci oblasti (obory) casova SVP
6. I 8. 9. dotace s
Jazyk a jazykova komunikace 33 1 34
Cesky jazyk a literatura Cj 4 3+1 4 4 15 16
Anglicky jazyk Aj 3 3 3 3 12 12
Némecky jazyk Nj 3 3 6 6
Matematika a jeji aplikace 15 2 17
Matematika M| 341 | 4 | 441 | 4 15 17
Informatika 4 0 4
Informatika Inf ‘ 1 1 ‘ 1 ‘ 1 4
Clovék a spole¢nost 10 1 11
Dgjepis D 1+1 7
Vychova k obéanstvi Vko 1 4
Clovek a piiroda 20 6 26
Fyzika F 1+1 2 2 1+1 8
Chemie Ch 2 1+1 4
Ptirodopis Pt 1+1 1+1 1 7
Zemepis Z 2 1+1 1 7
Umeéni a kultura 9 0 9
Hudebni vychova Hv 1 4
Vytvarna vychova Vv 5
Clovék a zdravi 10 0 10
Vychova ke zdravi Vkz 2
Télesna vychova Tv 2 2 8
Clovék a svét prace 3 0 3
Praktické ¢innosti P¢ 1 1 1 3
Celkem zikladni 28 28 30 28
Dopliiujici obory povinné N|S| N|S|N|S|N|S
Ochrana zivotniho prostiedi Ozp | 1
Déjiny a soucasnost Ds 1
Konverzace v AJ Kaj 1 1 8 8
Dopliiujici obory volitelné N|S|IN|S| N|S|N|S
Sportovni piiprava Sv 2 2 2 2
Volitelny predmét Vp| 1 0 1
Celkem v ro¢niku 30 30 32 30 122 18 | 122




Ptiloha 2 Dodatku &. 2 SVP

5.3.1 Informatika 6. rocnik
OCEKAVANE | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY, VAZBY,
VYSTUPY OKRUHY ROZSIRUJICI
ZRVP zZV PRUREZOVEHO UCIVO, POZNAMKY

Z4k: TEMATU
DATA, INFORMACE A MODELOVANI
1-9-1-01 e rozpozna zakddované informace kolem e Pienos informaci, OSV - osobnostni Diskuse, dramatizace,
1-9-1-02 sebe standardizované kody rozvoj — kreativita (| heuristicky rozhovor,
e zakéduje a dekoduje znaky pomoci e  Znakové sady pruznost napad, badatelské aktivity,
znakové sady e Pienos dat, symetricka Sifra originalita) problémové tikoly,
° zg§ifruje a desifruje text pomoci nékolika | e  Identifikace barev, barevny samostatna prace, prace
Sifer model ve dvojicich/skupinach
e zakoduje v obrazku barvy vice zptisoby e Vektorova grafika
e zakdduje obrazek pomoci zakladni e ZjednoduSeni zapisu, kontrolni
geometrickych tvari soucet
e zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci | ¢  Binarni kod, logické A a NEBO
kontrolniho souctu ovéfi plnost zapisu
e ke kddovani vyuziva i bindrni Cisla
INFORMACNI SYSTEMY
1-9-3-01 e najde a opravi chyby u riiznych e Data v grafu a tabulce
1-9-3-04 interpretaci tychz dat (tabulka versus e Evidence dat, ndzvy a hodnoty
graf) v tabulce
e odpovi na otazky na zaklad¢ dat e Kontrola hodnot v tabulce
v tabulce e Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
e popise pravidla usporadani v existujici e Porovnani dat v tabulce a grafu
tabulce e Reseni problému s daty
e doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy
e navrhne tabulku pro zdznam dat




e propoji data z vice tabulek ¢i grafi e Skolni informaéni systém,

e popise pomoci modelu alespon jeden uZivatelé, Cinnosti, prava,
informacni systém, s nimz ve $kole databazové relace
aktivné pracuji

e pojmenuje role uzivatel a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

1-9-2-01 e v blokové orientovaném programovacim | e Vytvofeni programu
1-9-2-03 jazyce sestavi program, dbé na jeho e Opakovani
1-9-2-05 Citelnost a piechlednost e Podprogramy
1-9-2-06 e po precteni programu vysvétli, co vykona
e  OVEI spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

e pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt ptikaz
uvnitt nebo vné opakovani,

e vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dal$ich programech

e diskutuje rGizné programy pro feSeni
problému

e vybere z vice moznosti vhodny program
pro feseny problém a vybér zdiivodni




5.3.1 Informatika 7. ro¢nik
OCEKAVANE | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY, VAZBY,
VYSTUPY OKRUHY ROZSIRUJICI
ZRVP ZV PRUREZOVEHO UCIVO, POZNAMKY

Z4ak: TEMATU
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
1-9-2-01 e v blokové orientovaném programovacim | e Opakovani s podminkou OSV - osobnostni Samostatna prace ve
1-9-2-03 jazyce sestavi piehledny program k e Udalosti, vstupy rozvoj — kreativita (| dvojici, diskuse,
1-9-2-05 vyfeSeni problému e Objekty a komunikace mezi pruznost napadd, objevovani, experiment,
1-9-2-06 e po precteni programu vysvétli, co vykona nimi originalita) problémova vyuka,

oVeri spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni programu,
rozeznd, kdy je podminka splnéna
spousti program mysi, kldvesnici,
interakci postav

pouziva soufadnice pro programovani
postav

pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a pouzije jeji hodnotu

diskutuje rizné programy pro feSeni
problému

hotovy program upravi pro feseni
ptibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soutadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

praktické ¢innosti




DATA, INFORMACE A MODELOVANI

1-9-1-03 vysvétli znamé modely jevd, situaci, e Standardizovand schémata a Diskuse, badatelska
1-9-1-04 ¢innosti modely vyuka, problémové

v mapé¢ a dalSich schématech najde e Ohodnocené grafy, minimalni ulohy, samostatna prace,

odpovéd’ na otazku cesta grafu, kostra grafu prace ve

pomoci ohodnocenych grafii fesi e Orientované grafy, automaty dvojicich/skupinach

problémy e Modely, paralelni ¢innost

pomoci orientovanych graft fesi

problémy

vytvoii model, ve kterém znazorni vice

soubéznych ¢innosti

DIGITALNI TECHNOLOGIE

1-9-4-02 nainstaluje a odinstaluje aplikaci e Datové a programové soubory Diskuse, praktické
1-9-4-03 uloZi textové, grafické, zvukové a jejich asociace v opera¢nim ¢innosti, ukazky, vyklad
1-9-4-04 a multimedialni soubory systému
1-9-4-05 vybere vhodny format pro ulozeni dat e Spréva soubort, struktura

vytvoii jednoduchy model doméci sité; slozek

popise, ktera zafizeni jsou pfipojena do
Skolni site

porovna ruzné metody zabezpeceni G¢tt
spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové

Zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému ¢i
aplikace, ukonci program bez odezvy

Instalace aplikaci

Domaci a skolni pocitacova sit’

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Metody zabezpeceni pristupu

k datim

e Role a jejich pristupova prava
(vidét obsah, Cist obsah, ménit
obsah, ménit prava)

e Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napft.

nepropojeni, program bez

odezvy, Spatné nastavend,

hlaseni / dialogova okna)




5.3.1 Informatika 8. rocnik
OCEKAVANE | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY, VAZBY,
VYSTUPY OKRUHY ROZSIRUJICI
ZRVP ZV PRUREZOVEHO UCIVO, POZNAMKY

Z4ak: TEMATU
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
1-9-2-02 ¢ podle navodu nebo vlastni tvotivosti e Sestaveni a oziveni robota OSV - osobnostni Praktické ¢innosti,
1-9-2-03 sestavi robota e Sestaveni programu s rozvoj — kreativita (| samostatna prace,
1-9-2-05 e upravi konstrukci robota tak, aby plnil opakovanim, s rozhodovanim pruznost napadi, projektova vyuka,
1-9-2-06 modifikovany ukol e Pouzivani vystupnich zatizeni originalita) experiment

vytvofi program pro robota a otestuje
jeho funk¢nost

precte program pro robota a najde v ném
pripadné chyby

ovlada vystupni zafizeni a senzory robota
vytesi problém tim, Ze sestavi

a naprogramuje robota

sestavi program pro desku Micro:bit a
otestuje jej

precte program, najde v ném chybu a
odstrani ji

pouziva opakovani, rozhodovani,
proménné

ovlada vystupni zatizeni desky

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni
be&hu programu

pripoji k desce dalsi zafizeni, které

z desky ovlada

vytesi problém naprogramovanim desky
Micro:bit

robota (motory, displej, zvuk)
Pouzivani senzort (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)
Cteni programu

Projekt Mij robot

Sestaveni programu a oziveni
Micro:bitu

Ovladani LED displeje
Tlacitka a senzory naklonu
Ptipojeni sluchatek, tvorba
hudby

Orientace a pohyb Micro:bitu v
prostoru

Propojeni dvou Micro:bitl
pomoci kabelu a bezdratove
Ptipojeni a ovladani externich
zafizeni z Micro:bitu




INFORMACNI SYSTEMY

1-9-3-03
1-9-3-02

pii tvorbé vzorct rozlisuje absolutni a
relativni adresu burky

pouziva k vypoctim funkce pracujici s
¢iselnymi a textovymi vstupy (primeér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty

pfipise do tabulky dat novy zdznam
sefadi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedn¢)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeseni ulohy
overi hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

e Relativni a absolutni adresy
bun¢k

e Pouziti vzorcii u riznych typt
dat

e Funkce s ¢iselnymi vstupy

e Funkce s textovymi vstupy

e Vkladani zdznamu do
databazové tabulky

e Razeni dat v tabulce

e Filtrovani dat v tabulce

e Zpracovani vystupt z velkych
soubort dat

Samostatna prace,
problémova vyuka,
projekt




5.3.1 Informatika 9. ro¢nik
OCEKAVANE | DILCI VYSTUPY UCIVO TEMATICKE PRESAHY, VAZBY,
VYSTUPY OKRUHY ROZSIRUJICI
ZRVP ZV PRUREZOVEHO UCIVO, POZNAMKY

Zak: TEMATU

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

1-9-2-02 e {esi problémy sestavenim algoritmu e Programovaci projekt a plan OSV - osobnostni Samostatna prace,
1-9-2-03 e v blokové orientovaném programovacim jeho realizace rozvoj — kreativita (| praktické ¢innosti,
1-9-2-05 jazyce sestavi piehledny program k e Popsani problému pruznost napadu, diskuse, projektova
1-9-2-06 vyfeseni problému e Testovani, odladéni, odstranéni originalita) vyuka

e  po piecteni programu vysvétli, co vykona chyb

e  OVEri spravnost programu, najde a opravi Pohyb v soutadnicich

v ném chyby

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér
zdvodni

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti
pomoci vlastnich blokut

hotovy program upravi pro feSeni
pribuzného problému

zvazuje pristupnost vytvoieného
programu riznym skupinam uzivateld a
dopady na né

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu
Nastroje zvuku, Gpravy
seznamu

Import a editace kostymd,
podminky

Navrh postupu, klonovani.
Animace kostymu postav,
udalosti

Analyza a navrh hry, stiidani
pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu

Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy




DIGITALNI TECHNOLOGIE

1-9-4-01
1-9-4-02
1-9-4-03
1-9-4-04
1-9-4-05

pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym

a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operac¢niho systému
a popise stejné a odlisné prvky nekterych
z nich

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

na schematickém modelu popise princip
zasilani dat po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nekteré
sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackert
vytvofi myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im v§im vytvarti svou digitalni
stopu

Hardware a software

Sité

SloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho
soucasti

Operacni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti
Komprese a formaty souborii
Fungovani novych technologii
kolem mé (napt. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla
inteligence)

Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy ptenos dat, [P
adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace
(napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: utoky (cile
a metody utocniki),
nebezpecné aplikace a systémy
Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Projektova vyuka,
samostatna/skupinova
prace




Digitalni identita

e Digitalni stopa: sledovani
polohy zatizeni, zaznamy o
ptihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

e Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani a
cookies




